
 

 

Tous les élèves de 5ème ont 

assisté à une conférence sur le 

Thème « Sport et numérique ». 

Au cours de cette présentation, 

Orange Innovation a sensibilisé 

les collégiens aux dangers du 

numérique tant sur le plan de la 

santé que sur le domaine de 

l’écologie.  

 

 

 

Tous les élèves ont pu tester différents 

ateliers en réalité virtuel dont Touche Rugby 

qui est un dispositif utilisé lors des 

entrainements de rugby pour travailler la 

« touche »  

 

Les élèves de 5ème ont 

participé à la Fête de la 

Sciences organisée par 

Orange Innovation le 11 

et 12 octobre 2023. 



 

 Pleyo  et NeoXperiences: Deux animations présentées par des starts-up normandes 

qui visent à rendre ludique le sport (trampoline connecté ou  mur tactile) 

 

 

 

 

 

Touch2see : reportage puis test sur un 

prototype qui permet aux personnes 

malvoyantes de suivre un match 

 

 

 

 

 

 


